Zatgcznik

do uchwaty nr 39 Senatu Uniwersytetu Warszawskiego z dnia 17 marca 2021 r. w sprawie programu studiow

PROGRAM STUDIOW

sztuka pisania

na kierunku studiow sztuka pisania

nazwa kierunku studiow

sztuka pisania

nazwa kierunku studidow w jezyku angielskim /
w jezyku wyktadowym

Creative Writing

jezyk wyktadowy

polski

poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia

poziom PRK

6 poziom

profil studiéw

profil ogélnoakademicki

liczba semestréw

6

liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studiéw

180 ECTS

forma studiow

studia stacjonarne

tytut zawodowy nadawany absolwentom (nazwa kwalifikacji

w oryginalnym brzmieniu, poziom PRK) licencjat
liczba punktow ECTS, jakg student musi uzyska¢ w ramach
zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli | 91 ECTS

akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia




5 ECTS)

liczba punktow ECTS w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych (nie mniej niz | 8 ECTS?

Przyporzadkowanie kierunku studiow do dziedzin nauki i dyscyplin naukowych, w ktérych prowadzony jest kierunek studiow

Dziedzina nauki

Dyscyplina naukowa

Procentowy udziat

Dyscyplina wiodaca

dyscyplin (ponad potowa efektéw uczenia sie)

Dziedzina nauk Literaturoznawstwo 64% Literaturoznawstwo
humanistycznych
Dziedzina nauk Jezykoznawstwo 15%
humanistycznych
Dziedzina nauk Nauki o kulturze i religii 9%
humanistycznych
Dziedzina nauk spotecznych Nauki o komunikacji 12%

spotecznej i mediach
Razem: - 100% -

! Obowigzkowe przedmioty kierunkowe przypisane do dyscypliny nauki o komunikacji spotecznej i mediach: Tekst reklamowy — warsztaty (3 ECTS), Komunikacja i kultura medialna
(3 ECTS), Kulturowa historia mediow (2 ECTS).




Efekty uczenia sie zdefiniowane dla programu studidow odniesione do charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy
Kwalifikacji dla kwalifikacji na poziomach 6-7 uzyskiwanych w ramach systemu szkolnictwa wyzszego i nauki po uzyskaniu
kwalifikacji pelnej na poziomie 4

Symbol efektow Odniesienie do charakterystyk
uczenia si¢ dla Efekty uczenia sie drugiego stopnia PRK
programu studiow

Wiedza: absolwent zna i rozumie

K_W01 problemy kultury popularnej, zjawiska i zagadnienia kultury masowej, role|P6S WG, P6S_ WK
Srodkow masowego przekazu w ksztattowaniu kultury wspotczesne;.

K_WO02 podstawy historii ksigzki i estetyki druku od czasow najdawniejszych po|P6S_WG
wspotczesne.

K_W03 podstawowg terminologie z obszaru poetyki i teorii dzieta literackiego. P6S WG

K_W04 podstawowe pojecia i zasady z zakresu prawa autorskiego polskiego i|P6S_WG, P6S_ WK
europejskiego.

K_WO05 pojecia i zasady z zakresu zasad myslenia kreatywnego i innowacyjnego. P6S WG

K_WO06 pojecia i zasady dotyczgce sktadu i tamania tekstu, edycji tekstéw w Internecie |P6S_WG
oraz opracowania graficznego.

K_WO07 podstawowg terminologie z obszaru nauk o mediach i komunikacji spotecznej. |P6S_WG

K_WO08 gtébwne nurty, idee i konteksty XX-wiecznej literatury polskiej i europejskiej. P6S_WG

K_WO09 terminologie z obszaru edytorstwa i tekstologii oraz problematyke edycji i|P6S_WG
redakcji tekstow.

K_W10 podstawy historii i kultury jezyka oraz specyfike jezyka nowych mediow. P6S WG

K_ W11 mechanizmy i znaczenie ekonomiczne i spoteczne wspoétczesnych przemian|P6S_WG, P6S_WK

cywilizacyjnych i kulturowych, w tym konwergencji mediow.

K_W12 zwigzki pomiedzy wspotczesnag literaturg a sztukg i nowymi mediami. P6S_WG, P6S_WK
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K_W13

podstawowe pojecia i zjawiska zwigzane ze wspoétczesnym zyciem literackim,
warsztatem krytyki literackiej, rynkiem wydawniczym i medialnym, instytucjami
kultury.

P6S_WG, P6S_WK

K_ W14 strukture, zasady jezykowe i kompozycyjne pracy naukowej. P6S_WG

K_W15 cechy gatunkowe oraz schematy konstruowania dzieta sztuki (literackiego),|P6S WG
tekstu publicystycznego, uzytkowego i reklamowego.

K_W16 pojecia i zasady z zakresu teorii komunikacji, mechanizmow reklamy, perswazji | P6S_WG
i promociji.

K_W17 gtéwnych tworcéw oraz ewolucje poszczegodlnych gatunkdéw literackich. P6S_WG

K W18 podstawowe terminy z obszaru stylistyki, figury retoryczne oraz pojecie toposu, |P6S_WG
zasady erystyki: dowodzenia i prowadzenia sporow.

K_W19 na czym polega performatywny wymiar wypowiedzi jezykowe;. P6S_WG
Umiejetnosci: absolwent potrafi

K_U01 postugiwac sie wiedzg z zakresu myslenia kreatywnego i innowacyjnego. P6S_UW

K_U02 wykorzystywa¢ wiedze z teorii i poetyki dzieta do analizy dziet literackich i|P6S_UW
tekstow kultury.

K_U03 postugiwac sie wiedzg historycznoliteracka, wyszukiwac¢ informacje z zakresu |P6S_UW
XX-wiecznej historii literatury polskiej i europejskiej.

K_U04 postugiwa¢ sie programami komputerowymi stuzgcymi do sktadu i famania|P6S_UW
tekstu, edycji tekstéw w Internecie oraz opracowania graficznego.

K_U05 poprawnie postugiwac sie terminologig z zakresu literaturoznawstwa, okresli¢ |P6S_UW, P6S_UK
podstawowe metody badawcze w literaturoznawstwie.

K_U06 poprawnie postugiwaé¢ terminologia z zakresu jezykoznawstwa, okresli¢|P6S_UW, P6S UK

podstawowe metody badawcze w jezykoznawstwie.




K_U07

poprawnie postugiwac¢ sie terminologig z zakresu nauk o kulturze i religii,
okresli¢ podstawowe metody badawcze w kulturoznawstwie.

P6S_UW, P6S_UK

K_U08 poprawnie postugiwac sie terminologig z zakresu nauk o mediach i komunikacji| P6S_UW, P6S_UK
spotecznej, okresli¢ podstawowe metody badawcze w medioznawstwie.

K_U09 rozpoznawa¢ zwigzki miedzy rozwojem cywilizacji a formami komunikacji|P6S_UW
pismienniczej, wptyw rozwoju nowych mediow na literature i sztuke XXI wieku.

K_U10 edytowac, redagowac i przygotowywac do druku teksty literackie, uzytkowe i|P6S_UW
publicystyczne.

K_U1l1 wykorzystywa¢ w praktyce schematy konstrukcyjne do tworzenia|P6S_UW
skonwencjonalizowanych gatunkéw literackich, publicystycznych i tekstow
uzytkowych.

K_U12 wykorzystywa¢ w praktyce wiedze z zakresu teorii komunikacji, reklamy, P6S_UW, P6S_UK
perswazji, sztuki dowodzenia i prowadzenia dyskusiji.

K_U13 samodzielnie zdobywa¢ wiedze; podejmowac, inicjowa¢ proste dziatania|P6S_UO, P6S_UU
badawcze z zakresu literaturoznawstwa i dyscyplin  pokrewnych,
wspotpracowac z innymi osobami w ramach prac zespotowych.

K_U14 przeksztatca¢ i redagowac wypowiedzi pisemne w réznych stylach jezykowych. [P6S_UW

K_U15 opracowywac publikacje zbiorowe, edycje korespondencji, dziennikow, krotkich|P6S_UW
tekstow literackich, a takze przeprowadzi¢ krytyczng analize réznych typéw
wydan.

K_U16 nazwac i opisa¢ performatywny wymiar wypowiedzi jezykowej, jej wptyw na|P6S_UW
ksztattowanie rzeczywistosci spoteczne;.

K_U17 wykorzystywa¢ w praktyce wiedze z zakresu prawa autorskiego polskiego i|P6S_UW
europejskiego.

K_U18 posiada umiejetnosci jezykowe zgodne z wymaganiami okreslonymi dla|P6S_UK
poziomu B2 Europejskiego Systemu Ksztatcenia Jezykowego.

Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotéow do
K_KO01 przyjmowania nowych idei, zmiany uksztattowanych opinii wynikajgcg z|P6S_KK
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pozyskanej nowej wiedzy.

K_K02 ciggtego doksztatcania sie i rozwoju zawodowego. P6S KK

K_KO03 uznania znaczenie polskiego i europejskiego dziedzictwa pismienniczego i|P6S_KO
kulturalnego dla rozumienia aktualnych wydarzen spotecznych i kulturalnych.

K_K04 uznania etycznych nastepstw wynikajgcych z wymogu rzetelnego|P6S_KR
przekazywania wiedzy, uczciwosci w nauce.

K_KO05 uznania rangi refleksji humanistycznej dla ksztattowania sie wiezi spotecznych. |P6S_KO

K_K06 organizowania witasnego warsztatu badawczego i krytycznej oceny swoich|P6S_KK
dokonan.

K_KO07 uczestnictwa w zyciu kulturalnym regionu, kraju i Europy; interesuje sie nowymi|P6S_KO

zjawiskami w kulturze i sztuce.

OBJASNIENIA

Symbol efektu uczenia sie dla programu studidow tworza:

litera K — dla wyréznienia, ze chodzi o efekty uczenia sie dla programu studiow,

znak _ (podkresinik),

jedna z liter W, U lub K — dla oznaczenia kategorii efektéw (W — wiedza, U — umiejetnosci, K — kompetencje spoteczne),
numer efektu w obrebie danej kategorii, zapisany w postaci dwdch cyfr (numery 1-9 nalezy poprzedzi¢ cyfrg 0).




Zajecia lub grupy zaje¢ przypisane do danego etapu studiow

Rok studiow: pierwszy

Semestr: pierwszy

Forma zaje¢ — liczba godzin

K_Uo1, 2, K_U11,
K_KO01, K_KO7

E ST %)
2 £ N2 5 i
5| 5 2| 2| &8 < 2 ] £ Symbole efektéw dDggcym]'”ad/O
Nazwa przedmiotu o @ Q =) N v 2 = £ 8> uczenia si¢ dla LYSCYpuny, €o.
5 = 2 o 2 o = c N g x programu studiéw orych odnosi sig
o 2 £ 3| S S | & NS = przedmiot
L c % O o] ; x © o
K4 (@) -
> %
=
Rok pierwszy, Semestr pierwszy
Warsztaty poetyckie 30 30 K_WO05, K_W15, Literaturoznawstwo

Tresci programowe dla
przedmiotu

Celem zajec jest doskonalenie warsztatu filologa w zakresie tworzenia wypowiedzi pisemnych w ramach skonwencjonalizowanych
gatunkéw poetyckich (m.in. limeryk, fraszka, oda, hymn, sonet, tren). Zajecia maja charakter praktyczny. Doskonalenie
umiejetnosci oceny tekstu pisanego (analiza i interpretacja, klasyfikacja btedoéw) uzupetnia praca pisemna studentow (tworzenie
wiasnych tekstow). Warsztaty obejmujg tez éwiczenia stylistyczne: analize réznych stylow poetyckiego przekazu, ewolucje tradycji
literackiej. Stuchacz weryfikuje zatozenia poetyki normatywnej (wzorce gatunkowe), zalecenia literatury poradniczej w zakresie

twdrczego pisania.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Projekt - przygotowanie krétkiego skonwencjonalizowanego tekstu lirycznego.

Tradycja europejska
(gtéwne toposy w
sztuce i literaturze)

30

30

60

K_W08, K_U03,
K_KO3,

Literaturoznawstwo




Tresci programowe

Celem zajec jest przesledzenie gtéwnych toposow we wspétczesnej literaturze i sztuce, a takze kulturze medialnej. Stuzg one
podkresleniu ciggtosci i ewolucji mysli europejskiej, ukazaniu zaleznosci historyczno-kulturowo-literackich, wptywu i oddziatywan
oraz sposobu obecnosci (transformacji) motywow, toposéw, wzorcéw gatunkowych wywodzacych sie z Biblii, antyku,
Sredniowiecza i epoki nowozytnej a funkcjonujgcych we wspofczesne;j literaturze i sztuce polskiej oraz europejskiej.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Cwiczenia - test w formie pytan otwartych sprawdzajgcy znajomos$¢ utworéw analizowanych na zajeciach.
Wyktad - kolokwium z problematyki wyktadu.

Mistrzowie radzg —
porady dla piszacych

30 30 2 K_WO05, K W15, Literaturoznawstwo

K_U01, K_KO3

Tresci programowe dla
przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z poradami, jakich udzielali twércy wybitnych dziet sztuki wysokiej, ale tez znakomici
tworcy gatunkow literatury popularnej. Uczestnik zaje¢ poznaje wypowiedzi i zapisy ludzi piora — od epoki starozytnej do czasow
wspotczesnych. Zdobyte podczas zaje¢ kompetencje majg by¢ podstawg dla ksztatcenia umiejetnosci warsztatowych, poszerzania
samoswiadomosci tworczej, rozstrzygania dylematéw w wyborze srodkéw wyrazu, probleméw adekwatnosci stowa, ekspres;ji i
wyrazalnosci sensu.

Sposoby weryfikaciji Esej.

efektow uczenia sie

Kanon literatury 30 30 60 7 K_W17, K_UO03, Literaturoznawstwo
polskiej — dzieje K_KO03

konwencji
artystycznych

Tresci programowe dla
przedmiotu

Celem wykfadow i éwiczen jest zapoznanie studenta z kanonicznymi dzietami literatury polskiej — poczgwszy od jej narodzin po
czasy wspotczesne. Uczestnik zaje¢ poznaje podstawowe tematy, motywy i strategie artystyczne w literaturze polskiej. Przedmiot
ma referowac polska tradycje literacka — jej wptyw i oddziatywanie na wspoétczesng tozsamosé Polakéw, wrazliwosé estetyczng,
obecnosc¢ i znaczenie w rodzimej historii sztuki, zapoznawac¢ studenta z konwencjami artystycznymi i ich ewolucjg w czasie.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Cwiczenia - test w formie pytan otwartych sprawdzajgcy znajomos$¢ utworéw analizowanych na zajeciach.
Wyktad - egzamin ustny. Warunkiem podejscia do egzaminu jest zaliczenie ¢wiczen.

Wyktad
monograficzny
(Sredniowiecze w
kulturze popularnej
lub Tradycje
romantyczne w

30 30 3 K_W01, K W08, Literaturoznawstwo/
K_U03, K_KO03 nauki o kulturze i
religii




sztuce i literaturze)

Tresci programowe

Celem wyktadéw monograficznych jest poszerzenie wiedzy studenta omawianej na innych zajeciach. Wyktady monograficzne sg
Scisle skorelowane z gtéwng problematykg studiowanego kierunku. Student moze wybrac¢ jeden z dwoch oferowanych wyktadow w
zaleznosci od swoich. Wyktady analizujg toposy i watki Sredniowieczne i romantyczne w sztuce wysokiego obiegu i kulturze
popularne;.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Krétka praca pisemna (esej) ha temat wybranego problemu poruszanego na wyktadzie.

Lektorat jezyka
obcego

60 60 2 K_U18 -

Tresci programowe dla
przedmiotu

Tresci ksztatcenia zalezg od wyboru jezyka obcego dokonanego przez studenta i prowadza do stopniowego opanowania
umiejetnosci jezykowych charakterystycznych dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Ksztatcenia Jezykowego.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Rézne.

WF

30

Tresci programowe dla
przedmiotu

Rézne.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Rézne.

Podstawy ochrony
wiasnosci
intelektualnej

0,5 K_W04, K_U17, -

K_K04

Tresci programowe dla
przedmiotu

Celem zajec jest przekazanie podstawowych informacji z zakresu ochrony wtasnosci intelektualnej, w szczegdlnosci prawa
autorskiego.




Sposoby weryfikaciji Test w formie pytan otwartych.
efektow uczenia sie

BHP 4 4 0,5 - -

Tresci programowe dla | Program Szkolenia BHP obejmuje: bezpieczenstwo i higiene pracy, elementy prawa pracy, ochrone przeciwpozarowg, pierwsza
przedmiotu pomoc w razie wypadku. Szkolenie BHP jest realizowane w formie e-learningu.

Sposoby weryfikaciji Test.
efektow uczenia sie

Technologie 30 30 2 K_W06, K_U04 -

informacyjne i
komunikacyjne

Tresci programowe dla |Przedmiot ma za zadanie zapoznanie studenta z podstawowymi programami, narzedziami i Srodkami multimedialnymi stuzgcymi
przedmiotu edycji i pracy z tekstem. Studenci poznajg obstuge i praktyczne wykorzystanie arkuszy kalkulacyjnych, przygotowywanie
materiatéw multimedialnych (prezentaciji), podstawy obrébki plikéw graficznych, dzwiekowych oraz filmowych. Uczg sie
przeszukiwania i interpretowania zawartosci baz danych, w szczegodlnosci stownikow, korpuséw, bibliotek wirtualnych i innych baz
znajdujacych sie w Internecie.

Sposoby weryfikaciji Test w formie pytan otwartych.
efektéw uczenia sie

Przedmiot 30 30 30 30 30 3 - -

ogolnouniwersytecki
spoza kierunku

Tresci programowe dla |Rézne.
przedmiotu

Sposoby weryfikaciji Rozne.
efektow uczenia sie

taczna liczba punktéow ECTS (w semestrze): 30
taczna liczba godzin zajeé (w semestrze): 368
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taczna liczba godzin zaje¢ okreslona w programie studiow dla danego kierunku, poziomu i profilu (dla catego cyklu): 1968

Rok studiow: pierwszy

Semestr: drugi

Forma zaje¢ — liczba godzin
= 2% 2
N .=
-g £ 2 8 £ 8 Symbole efektow Dyscyplina / dyscypliny,
Nazwa przedmiotu = g © 2 - c.c 9 > uczenia si¢ dla do ktorych odnosi sie
v = 'c S bl oA ,5:5 = programu studiow przedmiot
® Q g 8 o N X S © S
< = = ) o n © o @ © o
> (5 |§ |3 |f |8 |9 |¢<
= v N O O = a =
Rok pierwszy, Semestr drugi
Warsztaty 30 30 4 K_WO05, K W15, K_U01, | Literaturoznawstwo
prozatorskie 2, K _Ull, K K01, K_KO7

Tresci programowe dla
przedmiotu

Celem zajec jest doskonalenie warsztatu filologa w zakresie tworzenia prozatorskich wypowiedzi pisemnych (m.in. eseju,
opowiadania, reportazu). Zajecia majg charakter praktyczny. Doskonalenie umiejetnosci oceny tekstu pisanego (analiza i
interpretacja, klasyfikacja bteddw) uzupetnia praca pisemna studentéw (tworzenie wtasnych tekstow). Warsztaty obejmujg tez
¢wiczenia stylistyczne: analize roznych styldw polszczyzny. Stuchacz weryfikuje zatozenia poetyki normatywnej (wzorce gatunkowe),
zalecenia literatury poradniczej w zakresie tworczego pisania.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Projekt - przygotowanie opowiadania bgdz noweli na dowolny temat.

Najnowsza literatura
polska

30 30 60 7 K_W08, K_U03, K_K07 Literaturoznawstwo
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Tresci programowe dla
przedmiotu

Przedmiot ma na celu ukazanie gtéwnych zjawisk w polskiej literaturze najnowszej po roku 1989 — po zmianie ustrojowej,
gospodarczej, spotecznej i kulturowej. Omawiane sg zagadnienia charakterystyczne dla polskiego zycia literackiego w
ponowoczesnej rzeczywistosci: zaangazowanie literatury w sprawy spoteczne, wydziedziczenie z miejsca i kultury, kategoria innosci,
dyskryminacja i wykluczenie ze wzgledu na pte¢ czy pochodzenie. Komentowane sg aktualne tematy, motywy, gatunki oraz nowe
tworczosci (debiuty) i kontynuacje starych. Przedmiotem wyktadow oraz éwiczen jest analiza utwordw literackich: prozy, poezji,
wybranych tekstéw paraliterackich oraz préba umieszczania opisu tych tekstéw w przestrzeni wspoétczesnej i historycznoliterackiej.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Cwiczenia - test w formie pytan otwartych.
Wyktad - egzamin ustny. Warunkiem podejscia do egzaminu jest zaliczenie ¢wiczen.

Kanon literatury
powszechnej XX
wieku — dzieje
konwencji
artystycznych

30 30 60 7 K_ W08, K W17, K_UQ03, |Literaturoznawstwo
K_KO07

Tresci programowe

Celem wyktaddw i ¢wiczen jest zapoznanie studenta z najwybitniejszymi tekstami literackimi z pieciu kregoéw jezykowych i
kulturowych: niemieckojezycznego, angielskojezycznego, rosyjskojezycznego, hiszpanskojezycznego i francuskojezycznego.
Wybrane zagadnienia z historii literatury wspomnianych kregoéw jezykowych zostang przedstawione przez pryzmat dziejow konwencji
kilku gatunkow: powiesci, opowiadania, dramatu, liryki wyznania osobistego.

Sposoby weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Cwiczenia - test w formie pytan otwartych weryfikujgcy znajomo$¢ tresci lektur oraz ewolucji gatunkéw omawianych na zajeciach.
Wyktad - egzamin ustny. Warunkiem podejscia do egzaminu jest zaliczenie ¢wiczen.

Kultura jezyka

30 30 4 K_W19, K_U06, K_K02 Jezykoznawstwo

Tresci programowe dla
przedmiotu

Celem ¢wiczen jest pogtebianie wiedzy studenta o szeroko rozumianej kulturze jezyka — zasadach normatywnych oraz
zroznicowaniu wspotczesnej polszczyzny, zaznajomienie z tendencjami rozwojowymi jezyka polskiego. Uczestnik zaje¢ powinien
poprawnie ocenia¢ innowacje jezykowe, rozpoznawac btedy oraz przeprowadzac ich korekte. W obrebie zajec realizowane tez bedag
zagadnienia z obszaru stylistyki.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Test w formie pytan otwartych.
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Zagadnienia procesu
tworczego

30

30

K_WO05, K_U01, K_KO1

Literaturoznawstwo

Tresci programowe dla
przedmiotu

Celem przedmiotu jest prezentacja problemoéw zwigzanych z psychologicznymi podstawami tworczosci oraz poznanie elementow
procesu tworczego. W ramach zaje¢ omawiane bedg takie zagadnienia jak: cechy osobowosci twérczej, rola emocji w procesie
tworczym, czynniki stymulujgce proces twérczy. W ramach zaje¢ omawiane bedg tez zagadnienia aktu twérczego oraz problemy

samorealizacji i ekspresji tworczej.

Sposoby weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Kolokwium sprawdzajgce tresci realizowane w ramach ¢éwiczen.

Wyktad
monograficzny
(Geniusz i szalenstwo
w sztuce lub
Bestseller w kulturze)

30

30

K_WO01, K_U03, K_KO05

Literaturoznawstwo/nauki
o kulturze i religii

Tresci programowe

Celem wyktadéw monograficznych jest poszerzenie wiedzy studenta omawianej na innych zajeciach. Wyktady monograficzne sg
scisle skorelowane z gtéwng problematykg studiowanego kierunku. Student moze wybraé jeden z dwéch oferowanych wyktadow
odsytajgcych do pokrewnych zjawisk: geniuszu (kultura wysoka) oraz idola i bestselleru (kultura popularna).

Sposoby weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Krétka praca pisemna (esej) na temat wybranego problemu poruszanego na wyktadzie.

Lektorat jezyka
obcego

60

60

K_U18

Tresci programowe dla
przedmiotu

Tresci ksztalcenia zalezg od wyboru jezyka obcego dokonanego przez studenta i prowadza do stopniowego opanowania
umiejetnosci jezykowych charakterystycznych dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Ksztatcenia Jezykowego.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Rézne.

WF

30

30
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Tresci programowe dla |Rdzne.
przedmiotu

Sposoby weryfikacji Rézne.
efektow uczenia sie

taczna liczba punktéow ECTS (w semestrze): 30
taczna liczba godzin zajeé (w semestrze): 330
Laczna liczba godzin zaje¢ okreslona w programie studiow dla danego kierunku, poziomu i profilu (dla catego cyklu): 1968

Rok studiow: drugi

Semestr: trzeci

Forma zaje¢ — liczba godzin
£ £ 28 2
- — N — ..
5 % 3 = = - 2% = Symbole efektow Dyscyplina / dyscypliny,
© (=] = c = 5] N (1]
S o & Q 9 N ® o £ O > uczenia sie dla do ktoérych odnosi sie
, = 2 = ) © o o c SN C X rogramu studiéw rzedmiot
Nazwa przedmiotu | & o = S B 5 i = N3 o c prog p
: |g |6 |8 |3 g o a
o -
%
Rok drugi, Semestr trzeci
Mate formy 30 30 3 K_W15, K U11, K K07 |Literaturoznawstwo
publicystyczne —
warsztaty

Celem zajec jest zapoznanie studenta z poetykg krétkich form publicystycznych. Student na pierwszych zajeciach zapoznaje sie z
Tresci programowe poetykg gatunkow oraz ich przemianami, nastepnie ¢wiczy wykorzystanie wiedzy teoretycznej podczas zaje¢ warsztatowych.
Student ksztatci umiejetnosci pisania felietonu, komentarza prasowego, notki prasowej, wywiadu.

Sposoby weryfikadji Projekt - przygotowanie felietonu prasowego albo wywiadu.

efektow uczenia sie
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Technika reportazu

30 30 3 K_W15, K _U11, K_KO0O7 Literaturoznawstwo

Tresci programowe

Celem zajec jest zaznajomienie studenta z jednym z najwazniejszych gatunkéw pogranicza literatury i publicystyki. Stuchacz
zapoznaje sie z historig i teorig reportazu literackiego, radiowego, filmowego i prasowego. Przewazajgca czes¢ zaje¢ poswiecona
jest omowieniu i analizie cech gatunkowych reportazu.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Sprawdzian pisemny weryfikujgcy wiedze na temat odmian gatunkowych reportazu.

Poetyka (stylistyka)

30 30 3 K_WO03, K W18, K _U14, |Literaturoznawstwo

K_KO06

Tresci programowe

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z zagadnieniami jezykowej organizacji wypowiedzi literackiej. Na ¢wiczeniach stuchacz
poznaje problemy adekwatnosci uzytych srodkéw artystycznego wyrazu do wyrazenia zamierzonych tresci ideowych i myslowych,
zasadami dowodzenia i prowadzenia sporéw, poznaje poszczegolne tropy stylistyczne i sSrodki jezykowe. Wiedza teoretyczna jest
weryfikowana w formie praktycznej pracy z tekstem.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Test w formie pytah otwartych sprawdzajgcych tresci realizowane w ramach éwiczen.

Teksty uzytkowe —
warsztaty

30 30 3 K_W15, K _U11, K_KO0O7 Literaturoznawstwo

Tresci programowe

Celem zajec jest ksztatcenie u stuchacza umiejetnosci tworzenia form uzytkowych ze szczegdinym uwzglednieniem ich poziomu
jezykowo-stylistycznego i kompozycyjnego (m.in. ulotka, przekaz reklamowy, notka dziennikarska, folder reklamowy, ogtoszenie,
sprawozdanie, rekomendacja) oraz umiejetnosci wykorzystywania wybranych elementow kultury dla celow uzytkowych,
przeksztatcania i umieszczania ich w nowych kontekstach lekturowych i kulturowych.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Projekt — przygotowanie wybranego tekstu uzytkowego.

15




Zasady ortografii i
interpunkcji

30 30 3 K_W10, K_U06, K_K02 |Jezykoznawstwo

Tresci programowe dla
przedmiotu

Celem zaje¢ jest wyposazenie studenta w wiedze o zasadach polskiej ortografii i interpunkcji oraz ksztatcenie umiejetnosci
wykorzystanie jej w praktyce. Student wykorzystuje wiedze w praktycznych zadaniach pisemnych. Po zakonczeniu zaje¢
samodzielnie rozstrzyga watpliwosci ortograficzne i interpunkcyjne poprzez przywotanie stosownych regut i wyjgtkow.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Sprawdzian pisemny.

Etyka stowa

30 30 4 K_W19, K _U16, K K05 |Jezykoznawstwo

Tresci programowe dla
przedmiotu

W ramach wyktadu student zapoznaje sie m.in. z nastepujacymi zagadnieniami: Jakie stowa i formy oraz kiedy obrazajg i
deprecjonujg?; Estetyczny i etyczny wymiar komunikatu; Sposoby wyrazania wartosciowania w jezyku; Konotacje leksykalne jako
komponent znaczenia wyrazéw; Jezyk jako narzedzie kreowania (lub niwelowania) dystansu miedzy nadawcg i odbiorca tekstu;
Czynniki aksjologiczne wptywajace na wybory jezykowe uzytkownikow; Grzecznos¢ jezykowa a etyka wypowiedzi; Zasady prostego
jezyka w komunikacji uzytkowej. Celem przedmiotu jest uwrazliwienie stuchacza na performatywny wymiar jezyka, zwigzek miedzy
wypowiedzig jezykowa a rzeczywistoscig spoteczna.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Egzamin ustny

Komputerowy skiad
tekstu |

30 30 3 K_W06, K_U04, K_K06 Literaturoznawstwo

Tresci programowe

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta ze wspoétczesnymi technikami sktadu gazet i czasopism. Uczestnik zaje¢ zapoznaje sie z
procesami sktadajgcymi sie na DPT, czyli przygotowaniem do druku tekstu istniejacego w postaci elektronicznej. Student opanowuje
reguty famania komputerowego w programach Adobe InDesign; poznaje podstawowe zasady edycji tekstow do druku (justowanie,
edycje akapitu, estetyke druku), postugiwania sie stylami Worda (do 4 poziomoéw struktury dokumentu), sporzadzania spisu tresci,
zaktadek, oznaczanie i podpisywania grafik, tabel i rysunkéw w dokumencie.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Projekt.
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Edycja tekstow w
Sieci |

30 30 3 K_W06, K_U04, K_KO06 Literaturoznawstwo

Tresci programowe

Student w trakcie zaje¢ zapoznaje sie z pakietem oprogramowania Adobe InDesign stuzgcym do tworzenia czasopism w wersji on-
line, ksigzek elektronicznych, interaktywnych dokumentéw wzbogaconych o warstwe dzwiekowa, slajdy, animacje i wideo.

Projekt.

Sposoby weryfikaciji

efektow uczenia sie

Wykiad 30 30 3 K W11, K W18, Nauki o kulturze i
monograficzny K_U06, K_U07, religii/jezykoznawstwo
(Wspotczesne teorie K_K02

kultury lub Sztuka
perswazji i
prowadzenie
dyskusiji)

Tresci programowe

Celem wyktadéw monograficznych jest poszerzenie wiedzy studenta omawianej na innych zajeciach. Wyktady monograficzne sg
Scisle skorelowane z gtéwng problematykg studiowanego kierunku. Student moze wybrac¢ jeden z dwdch oferowanych wyktadow w
zaleznosci od swoich zainteresowan. Pierwszy wykfad prezentuje dwudziestowieczne koncepcje kultury (od teorii Bronistawa
Malinowskiego do szkote Boasa i pozniejsze). Drugi wyktad omawia koncepcje retoryczne oraz erystyczne od starozytnosci po
wspotczesnosc (w tym wykorzystanie sztuki przemawiania w polityce i mediach).

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Test w formie pytan otwartych.

Lektorat jezyka
obcego

60 60 2 K_U18 -

Tresci programowe dla
przedmiotu

Tresci ksztatcenia zalezg od wyboru jezyka obcego dokonanego przez studenta i prowadzg do stopniowego opanowania
umiejetnosci jezykowych charakterystycznych dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Ksztatcenia Jezykowego.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Roézne.

Nazwa przedmiotu lub
grupy zajec

30 30 - - -
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WF

efektow uczenia sie

Tresci programowe dla |Rézne.
przedmiotu
Sposoby weryfikaciji Rozne.

taczna liczba punktéow ECTS (w semestrze): 30
taczna liczba godzin zaje¢ (w semestrze): 360
taczna liczba godzin zajeé okreslona w programie studiow dla danego kierunku, poziomu i profilu (dla catego cyklu): 1968

Rok studiow: drugi

Semestr: czwarty

Forma zajeé¢ — liczba godzin

S S %)
2 g | o = N & .5
o S 3 ‘e 2 % IS La £ 2 Symbole efektow Dyscyplina /
< T | @ 2 N o Q - N > uczenia sie dla dyscypliny, do ktérych
Nazwa przedmiotu E s E § g g 69_ = o -§ g = programu studiéw | odnosi sie przedmiot
§ 3 | O § = g o 2
X
Rok drugi, Semestr czwarty
Tekst reklamowy — 30 30 3 K_W15, K W16, K_U01, |[Nauki o komunikacji
warsztaty K_U12, K_K02 spotecznej i mediach
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Tresci programowe

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z pojeciami charakterystycznymi dla reklamy oraz genezg zjawiska reklamy. Uczestnik
éwiczehn ma pozna¢ mechanizmy perswazji, sztuki propagandy i public relations, zaznajomi¢ sie ze znaczeniem i rolg marki, znaku
markowego, badaniami wptywu tresci reklamowych na odbiorcow, pracg agencji reklamowych, rodzajami kanatéw i drog
rozpowszechniania tresci reklamowych. Student zapoznaje sie réwniez z formami reklamy, sposobem planowaniem oraz etykg
dziatalnosci reklamowej.

Sposoby weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Projekt - przygotowanie kampanii reklamowej albo biznes planu.

Poetyka (genologia)

30 30 3 K_WO03, K W17, K_U02, |Literaturoznawstwo
K_KO06

Tresci programowe

Na zajeciach student zapoznaje sie z rodzajami i gatunkami literackimi z obszaru epiki, liryki i dramatu, gatunkami piSmiennictwa
uzytkowego oraz metodami analizy i interpretacji dziet literackich. Poznaje tez zwigzek miedzy utworami prozatorskimi, poetyckimi
oraz ewolucje gatunkéw literackich na przestrzeni dziejow - az do ich najnowszej postaci (w tym gatunki obecne w Internecie).

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Praca pisemna sprawdzajgca wiedze z teorii literatury i umiejetnosc jej wykorzystania w praktyce (analiza tekstow literackich).

Krytyka literacka,
filmowai muzyczna -
warsztaty

30 30 4 K_W13, K _U10, K_KO07 Literaturoznawstwo

Tresci programowe dla
przedmiotu

Celem zajec jest zapoznanie studentdw z najwazniejszymi zjawiskami, nurtami i autorami polskiej oraz swiatowej krytyki literackiej,
Srodowiskiem wspotczesnych czasopism krytycznoliterackich, muzycznych i filmowych. Na zajeciach omawiane sg cechy réznych
odmian tekstow krytycznych (krétki opis, felieton, wywiad, recenzja). Student zapoznaje sie z historig i aktualnym stanem krytyki
literackiej, flmowej i muzycznej w Polsce, jej obecng rolg i miejscem. Przedmiot omawia poetyke i sytuacje krytykoéw obecnych w
nowych mediach i krytykéw akademickich; przedstawia warsztat krytyka literackiego, podstawy retoryki dziennikarskiej (jezyk w
mediach i medialnos¢ jezyka).

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Projekt - recenzja wybranego dzieta lub wydarzenia kulturalnego.

Redakcja i korekta
tekstu

30 30 3 K_W09, K_U10, K_K02 Jezykoznawstwo
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Tresci programowe

Zajecia majg charakter praktyczny. Celem zaje¢ jest ksztatcenie umiejetnosci stosowania interpunkcji i ortografii w edytorstwie,
zapoznanie studenta z zasadami redakcji i korekty tekstu. Student uczy sie regut poprawnego wyrazania, formutowania mysli. W
trakcie zajeC student zapoznaje sie rowniez z podstawowa terminologig z obszaru redakcji tekstu oraz znakami korektorskimi.

Sposoby weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Sprawdzian pisemny w formie korekty oraz redakcji wybranego fragmentu tekstu literackiego, naukowego lub publicystycznego.

Edycja tekstow w
Sieci ll

30 30 3 K_W06, K_U04, K_KO06 Literaturoznawstwo

Tresci programowe

Student w trakcie zaje¢ zapoznaje sie z pakietem oprogramowania Adobe InDesign stuzgcym do tworzenia czasopism w wersji on-
line, ksigzek elektronicznych, interaktywnych dokumentéw wzbogaconych o warstwe dzwiekowa, slajdy, animacje i wideo.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Projekt.

Komputerowy skiad
tekstu Il

30 30 3 K_W06, K_U04, K_K06 Literaturoznawstwo

Tresci programowe

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta ze wspoétczesnymi technikami sktadu gazet i czasopism. Uczestnik zajeC zapoznaje sie z
procesami sktadajgcymi sie na DPT, czyli przygotowaniem do druku tekstu istniejgcego w postaci elektronicznej. Student opanowuje
reguty tamania komputerowego w programach Adobe InDesign; poznaje podstawowe zasady edycji tekstow do druku (justowanie,
edycje akapitu, estetyke druku), postugiwania sie stylami Worda (do 4 pozioméw struktury dokumentu), sporzadzania spisu tresci,
zaktadek, oznaczanie i podpisywania grafik, tabel i rysunkéw w dokumencie.

Sposoby weryfikacji Projexkt.
efektow uczenia sie
Wykiad 30 30 3 K_W01, K _U07, K_KO07 Nauki o kulturze i religii

monograficzny
(Kulturowa historia
muzyki rozrywkowej
lub Dzieje
kontrkultury)
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Tresci programowe

Celem wyktadéw monograficznych jest poszerzenie wiedzy studenta omawianej na innych zajeciach. Wyktady monograficzne sg
scisle skorelowane z gtéwng problematykg studiowanego kierunku. Student moze wybra¢ jeden z dwéch oferowanych wyktadow w
zaleznosci od swoich zainteresowan. Obydwa wykfady odsytajg do waznych dla kultury zachodniej przemian spotecznych i
kulturowych, dla jakich punktem odniesienia stata sie dwudziestowieczna muzyka rozrywkowa.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Test w formie pytan otwartych.

Proseminarium:

a) literaturoznawcze
b) jezykoznawcze

c) medioznawcze

d) kulturoznawcze

30 Literaturoznawstwo/nauki
o kulturze i religii/
jezykoznawstwo/nauki o
komunikacji spotecznej i

mediach

30 3 K_W14, K_U05, K_U06,
K_U08, K_U13, K_KO02,

K_K04

Tresci programowe dla
przedmiotu

Celem zajec jest przyswojenie przez studentéw zasad warsztatu i metodyki pracy naukowej, umiejetnosci prowadzenia badan
wiasnych, opracowania rozdziatéw pracy, formutowania hipotez i tez naukowych, korzystania z artykutéw i monografii naukowych.
Uczestnicy proseminarium poznajg zasady warsztatu badawczego w obszarze czterech dyscyplin: jezykoznawstwa,
literaturoznawstwa, medioznawstwa i kulturoznawstwa. Student wybiera jedng z nich, zgodng z tematykg planowanej pracy
dyplomowej.

Sposoby weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Sprawdzian pisemny w formie pytan otwartych.

Lektorat jezyka
obcego

60 60 2 K_U18 -

Tresci programowe dla
przedmiotu

Tresci ksztalcenia zalezg od wyboru jezyka obcego dokonanego przez studenta i prowadza do stopniowego opanowania
umiejetnosci jezykowych charakterystycznych dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Ksztatcenia Jezykowego.

Sposoby weryfikaciji Rézne.
efektéw uczenia sie
Przedmiot 30 30 30 30 30 3 - -

ogolnouniwersytecki
spoza kierunku
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Tresci programowe dla |Rdzne.
przedmiotu

Sposoby weryfikacji Rézne.
efektow uczenia sie

taczna liczba punktéow ECTS (w semestrze): 30
taczna liczba godzin zajeé (w semestrze): 330
taczna liczba godzin zaje¢ okreslona w programie studiow dla danego kierunku, poziomu i profilu (dla catego cyklu): 1968

Rok studiéw: trzeci

Semestr: pigty

Forma zajeé¢ — liczba godzin
: g g8 L
s | 3 £ © 3 |z | . ow g9 Symbole efektow Dyscyplina /
2 = 2 § = *E £ o £ £ :‘,\é > uczenia sie dla dyscypliny, do ktérych
= 7] = - [ N v e . = .
Nazwa przedmiotu E S E § g % ne_ I= % 3 o c programu studiéw odnosi sie przedmiot
z 3 O g |2 x © a
o -
~
Rok trzeci, Semestr piaty
Sztuka kryminatu i 30 30 3 K_WO05, K_ W15, K_U01, |Literaturoznawstwo
horroru — warsztaty K_U11, K_KO07

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z wyznacznikami gatunkowymi oraz cechami stylu i poetyki kryminatu i grozy. Student na
zajeciach zapoznaje sie z przemianami w obrebie konwencji. Punktem odniesienia sg zaréwno kryminaty oraz horrory literackie,
filmowe, jak i obecnosc¢ estetyki grozy w grach komputerowych oraz teledyskach muzycznych. W trakcie zaje¢ praktycznych student
zaznajamia sie z tajnikami warsztatu, ksztatci umiejetnosci budowania nastroju grozy, suspensu.

Tresci programowe

Sposoby weryfikacji Projekt - skonstruowanie sceny grozy w obrebie poetyki kryminatu lub horroru.

efektow uczenia sie
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Gatunki literatury
popularnej i masowej

30 30 3 K_W01, K U09, K _U10, |Literaturoznawstwo

K_KO7

Tresci programowe

Celem przedmiotu jest oméwienia wybranych gatunkow: 1) z kregu literatury masowej i popularnej adresowanej do odbiorcy dorostego
oraz miodziezowego i dzieciecego, 2) prozy fantasy, 3) literatury fantastycznonaukowej, 3) romansu, 4) romansu mitosno-erotycznego
(tradycja harlekinu), 5) literatury poradnikowo-moralistycznej, 6) fanfikcji, 7) biografistyki. W ramach trzech pierwszych zaje¢ student
zapoznaje sie ze specyfikg oraz zmianami w organizacji komunikowania masowego, problemem nasycenia "nowymi mediami" i
homogenizacji kultury oraz zagadnieniami konsumpcjonizmu. Pozostate godziny ¢wiczen przeznaczone sg na warsztaty z pisania
tekstow kultury masowe;j.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Sprawdzian pisemny weryfikujgcy wiedze na temat odmian gatunkowych literatury popularnej i masowe;.

Analiza i interpretacja
tekstow kultury

30 30 3 K_W03, K_U02, K_K01 Literaturoznawstwo

Tresci programowe

Celem zajec jest wykorzystanie w praktyce umiejetnosci analizy i interpretacji tekstu, jakie student nabyt na wczeéniejszych etapach
ksztatcenia (zajeciach z Poetyki). Przedmiot odsyta tez do tresci omawianych na | roku studiéw w ramach ¢éwiczen i wyktadow:
Tradycja europejska (gtéwne toposy w sztuce i literaturze). Na zajeciach student poszerza zdobytg dotychczas wiedze na temat
pisanych tekstow kultury i uczy sie interpretacji dziet wizualnych (fotografie, dzieta malarskie, gry komputerowe) oraz audiowizualnych
(teledyski, filmy, programy telewizyjne, piosenki, audycje radiowe), ale tez takich zjawisk jak hipertekst.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Praca pisemna - analiza wybranego tekstu kultury.

Komunikacja i kultura
intermedialna

30 30 3 K_WO07, K_W11, K_U09,

K_KO05

Nauki o komunikacji
spotecznej i mediach

Tresci programowe

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta ze zagadnieniem szeroko pojetej intermedialnosci, obejmujgcej takze zjawiska
konwergencji, intersemiotycznosci i intertekstualnosci. Student zaznajamia sie z obszarami okreslanymi mianem technokultury i
technoestetyki, poznaje mechanizmy hybrydyzacji mediéw, palimpsestowosci obrazéw w obrebie przekazéw audiowizualnych,
intermedialnosci jako nowej formy estetyki wspoétczesnej, konstruuje wypowiedzie¢ wykorzystujgc do tego rézne media.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Test w formie pytan otwartych.
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Kulturowa historia
mediow

30 30 2 K_W01, K W11, K_U08, |Nauki o komunikacji
K_KO07 spotecznej i mediach

Tresci programowe

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z wybranymi zagadnieniami ewolucji medidw w kontekscie kulturowym. Student poznaje
przemiany dokonujgce sie w obszarze: 1) historii pisma, ksigzki, druku, prasy, 2) obrazu (fotografii, filmu, kina), 3) dzwieku (telefon,
radio, ptyta gramofonowa, magnetofon, ptyta CD, dzwiek utrwalany i przenoszony w postaci cyfrowej), 4) cyberkultury (komputer,
Internet, media spotecznosciowe). Oprécz wyposazenia studenta w wiedze z dziejow konkretnego medium, nadrzednym celem
éwiczen jest ukazanie spotecznych i cywilizacyjnych wymiaréw pojawienia sie oraz upowszechnienia okreslonego medium.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Sprawdzian pisemny.

Przedmiot
ogélnouniwersytecki
spoza kierunku

30 30 30 30 30 3 - -

Tresci programowe dla
przedmiotu

Roézne.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Rézne.

Wyktad
monograficzny
(Postmodernizm w
kulturze lub Fenomen
gier komputerowych)

30 30 3 K_WO01, K W11, K_U09, |Nauki o kulturze i religii
K_KO07

Tresci programowe

Celem wyktadéw monograficznych jest poszerzenie wiedzy studenta omawianej na innych zajeciach. Wyktady monograficzne sg
Scisle skorelowane z gtéwng problematykg studiowanego kierunku. Student moze wybrac¢ jeden z dwoch oferowanych wyktadow w
zaleznosci od swoich zainteresowan.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Krétka praca pisemna (esej) na temat wybranego problemu poruszanego na wyktadzie.
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Seminarium
dyplomowe

30 30 6 K W14, K U02, K _UO05, |Literaturoznawstwo/nauki
K_U06, K_U07, K_U08, |o komunikacji spotecznej i
K_U13, K_K01, K_K02, mediach/nauki o kulturze i
K_K04, K K06 religii/jezykoznawstwo

Tresci programowe

W ramach seminarium powstajg prace z pieciu obszarow wiedzy: kulturoznawstwa, jezykoznawstwa, literaturoznawstwa,
medioznawstwa, edytorstwa. Praca licencjacka moze przybra¢ forme opracowania wybranego zagadnienia z kregu
historycznoliterackiego, jezykoznawczego, medioznawczego, kulturoznawczego lub edytorskiego (naukowego) opracowania tekstu
zrodtowego (literackiego, naukowego badz publicystycznego). Student pod kierunkiem promotora moze tez przygotowac projekty z
obszaru kreatywnego pisania, jednak w obrebie Scisle skonwencjonalizowanych gatunkéw wypowiedzi (np. reportaz literacki, filmowy,
radiowy, zbior esejow, tekstow krytycznoliterackich, felietondw, scenariusz filmowy itp.).

Sposoby weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Konspekt pracy dyplomowej.

Prawne aspekty
mediow

30 30 4 K_WO04, K_U17, K_K04

Tresci programowe

Celem przedmiotu jest zapoznanie stuchacza z podstawowymi pojeciami prawa autorskiego (prawo osobiste i autorskie, prawo
majgtkowe). Gtéwny nacisk wyktady ktadg na kwestie plagiatu (cytat, przedruk, mozliwos¢ kopiowania) i jego konsekwencje, problem
organizacji zbiorowego zarzadzania prawami autorskimi. Stuchacz ma naby¢ umiejetnos¢ praktycznego wykorzystania zasad ochrony
prawa autorskiego, okreslenia wlasnej sytuacji prawnej (np. w sytuacji naruszenia praw autorskich osobistych).

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Egzamin pisemny.

taczna liczba punktéow ECTS (w semestrze): 30
taczna liczba godzin zaje¢ (w semestrze): 270
taczna liczba godzin zaje¢ okreslona w programie studiow dla danego kierunku, poziomu i profilu (dla catego cyklu): 1968
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Rok studiéw: trzeci

Semestr: szdsty

Forma zajeé¢ — liczba godzin
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) o = @ o 55 o © - 8> uczenia sie dla do ktérych odnosi sie
Nazwa przedmiotu §. g E o © %’ ) c 3 N g = programu studiéw przedmiot
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: |8 S |2 |2 £ o a
-
2
Rok trzeci, Semestr szosty
Gatunki internetowe i |30 30 60 5 K_W10, K _U09, K_K07 Jezykoznawstwo

jezyk nowych
medidw

Tresci programowe

Celem zajec jest przedstawienie cech jezyka nowych mediéw w obszarze leksyki i estetyki komunikacji. Chodzi o okreslenie nowych
sposobdw porozumiewania sie, nowych typow komunikacji, analize problematyki determinantéw zachowan jezykowych i kulturowych
w nowych mediach. Przedmiot prezentuje cechy komunikacji elektronicznej w nowym srodowisku medialnym hipertekstu i interfejsow
kulturowych. Uzupetnieniem refleksji na temat jezyka sg zajecia dotyczgce gatunkow typowych dla Sieci (m.in. blog, podcast,
internetowe gatunki dziennikarskie, forum internetowe), ich poetyki, wyznacznikow gatunkowych.

Sposoby weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Wyktad - kolokwium pisemne.
Cwiczenia - test w formie pytan otwartych.

Projektowanie
ksiazki

30

30

K_WO02, K_U10, K_K02

Literaturoznawstwo

Tresci programowe

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z problematykg dotyczaca specjalistycznych zagadnien z zakresu typografii i
projektowania nowoczesnej ksigzki. Chodzi o prezentacje probleméw technicznych, graficznych, typograficznych. Zajecia
éwiczeniowo-warsztatowe majg zapoznac¢ studenta z budowg ksigzki, historig i technikami oraz estetykg druku.
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Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Projekt okfadki, stron tytutowych i przytytutowych.

Edycja krytyczna

30

30

K_WO09, K_U15, K_K04

Literaturoznawstwo

Tresci programowe

Cwiczenia sktadajg sie z dwoch komponentdw: prezentaciji zagadnien teoretycznych i ich praktycznej realizacji. Pierwszym celem

przedmiotu jest zapoznanie studenta z podstawowymi pojeciami z zakresu tekstologii i edytorstwa (tekst kanoniczny, typy i rodzaje
edycji, koniektura, emandacja, typy i rodzaje ingerencji edytorskich, klasyfikacja btedéw). Drugim zadaniem zajec jest ksztattowanie
umiejetnosci wykorzystania praktycznego zdobytej wiedzy teoretycznej. W trakcie zaje¢ student poznaje zasady opracowania
naukowego powiesci, opowiadania, utworu lirycznego, zbioréw dziennikéw i korespondenciji.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Test w formie pytan otwartych.

Grafika komputerowa

30

30

K_WO06, K_U04, K_K07

Tresci programowe

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta zasadami opracowania fotografii, ilustracji i grafik oraz podstawowymi metodami

tworzenia i retuszu grafiki komputerowej.

Sposoby weryfikacji
efektow uczenia sie

Projekt.

Obiegi kultury
popularnej

30

30

K_WO1, K W11, K W12,
K_U09, K_, K_KO03,
K_KO05, K_K07

Nauki o kulturze i religii

Tresci programowe

Przedmiot ma zaznajomi¢ studenta z podstawowymi pojeciami i kategoriami zwigzanymi z kulturg popularna, jej historig i
terazniejszoscig. Wiekszos¢ prezentowanych zagadnien dotyczy najbardziej znanych dwudziestowiecznych wymiaréw kultury
popularnej: telewizji i neotelewizji, estetyki rocka, zjawiska kiczu, kampu, kategorii autentycznosci w ramach spoteczenstwa
masowego, koncepcji symulacrum. Osobny blok zaje¢ poswiecony jest oméwieniu kilku wybranych gatunkéw literatury popularnej:

romans, western, horror, powies¢ kryminalna, literatura science fiction, fantasy.

Sposoby weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Test w formie pytan otwartych.
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Sztuka XX i XXI
wieku

30 30 2 K_W12, K_U09, K_K03 |-

Tresci programowe

Celem przedmiotu jest przedstawienie najwazniejszych nurtdw w europejskiej sztuce XX i XXI wieku, omdéwienie dorobku
artystycznego przedstawicieli gltdwnych kierunkow artystycznych poczawszy od sztuki pierwszej awangardy (ekspresjonizm,
dadaizm, surrealizm, teoria Czystej Formy Witkacego), przez neoawangarde (pop-art, konceptualizm, hiperrealizm), akcjonistow,
sztuke postmodernistyczng, neoekspresjonizm, po sztuke krytyczng i wizualna ostatnich dekad.

Sposoby weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Sprawdzian pisemny w formie pytan otwartych.

Wyktad
monograficzny
(Fenomen seriali lub
Kino gatunkow)

30 30 3 K_ W01, K _U02, K K07 Nauki o kulturze i religii

Tresci programowe

Celem wyktadéw monograficznych jest poszerzenie wiedzy studenta omawianej na innych zajeciach. Wyktady monograficzne sg
Scisle skorelowane z gtéwng problematykg studiowanego kierunku. Student moze wybrac¢ jeden z dwdch oferowanych wyktadow w
zaleznosci od swoich zainteresowan. Tematyka wyktaddéw koncentruje sie na historii i wspdtczesnosci kina i telewizji ukazywanej
przez pryzmat konwenciji (rozne odmiany seriali, western, horror, komedia, kino akciji, kino drogi, kryminat).

Sposoby weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Test w formie pytan otwartych.

Seminarium
dyplomowe

30 30 6 K _ W14, K U02, K _U05, |Literaturoznawstwo/nauki
K_U06, K_U07, K_U08, |o komunikacji spotecznej i
K_U13, K_KO01, K_K02, mediach/nauki o kulturze i
K K04, K _KO06 religii/jiezykoznawstwo

Tresci programowe

W ramach seminarium powstajg prace z pieciu obszaréw wiedzy: kulturoznawstwa, jezykoznawstwa, literaturoznawstwa,
medioznawstwa, edytorstwa. Praca licencjacka moze przybra¢é forme opracowania wybranego zagadnienia z kregu
historycznoliterackiego, jezykoznawczego, medioznawczego, kulturoznawczego lub edytorskiego (naukowego) opracowania tekstu
zrédtowego (literackiego, naukowego bgdz publicystycznego). Student pod kierunkiem promotora moze tez przygotowaé projekty z
obszaru kreatywnego pisania, jednak w obrebie $cisle skonwencjonalizowanych gatunkéw wypowiedzi (np. reportaz literacki,
filmowy, radiowy, zbior esejow, tekstdw krytycznoliterackich, felietonéw, scenariusz filmowy itp.).

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Praca dyplomowa w formie pisemnej
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Egzamin
certyfikacyjny z
jezyka obcego na
poziomie B2

- 2 K_U18 -

Tresci programowe

Sposoby weryfikaciji
efektéw uczenia sie

Egzamin pisemny. Egzamin ustny.

Praktyki zawodowe

40 |40 2 K_U13, K_KO1, K_K02,
K_KO06

Tresci programowe

Celem praktyk jest weryfikacja wiedzy teoretycznej i praktycznej zdobytej w czasie studibw oraz zapoznanie studentow z
praktycznym zastosowaniem nabytych umiejetnosci. Studenckie praktyki majg w szczegdlnosci na celu: a) poszerzenie wiedzy
zdobytej na studiach oraz wykorzystanie jej w praktyce, w srodowisku zawodowym; b) ksztattowanie konkretnych umiejetnosci zawodowych
zwigzanych bezposrednio z miejscem odbywania praktyki; ¢) poznanie struktury organizacji pracy i podziatu kompetencji, zasad planowania
pracy indywidualnej i w zespole oraz skutecznego komunikowania sie; d) ksztattowanie umiejetnosci organizaciji pracy wtasnej, formowanie
poczucia odpowiedzialnosci, sumiennosci, efektywnego organizowania i wykorzystania czasu.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia sie

Ocena pracodawcy / opiekuna praktyk i koordynatora praktyk dotyczgca kompetencji studenta odbywajgcego praktyki zawodowe.
Praktyki zawodowe zaliczane sg na ocene.

taczna liczba punktéow ECTS (w semestrze): 30
taczna liczba godzin zaje¢ (w semestrze): 310
taczna liczba godzin zaje¢ okreslona w programie studiow dla danego kierunku, poziomu i profilu (dla catego cyklu): 1968

Procentowy udziat liczby punktow ECTS w tacznej liczbie punktéw ECTS dla kazdej z dyscyplin, do ktorych przyporzadkowano kierunek studiow?.

2 Przy wyliczaniu procentowego udziatu liczby punktéw ECTS w tgcznej liczbie punktow ECTS dla kazdej z dyscyplin, do ktérych przyporzadkowano kierunek studidw oprécz przedmiotéw nie
przypisanych do dyscyplin nie zostaty uwzglednione przedmioty do wyboru, poniewaz sg przypisane do wiecej niz jednej dyscypliny (Wyktady monograficzne, Proseminarium, Seminarium).
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Dziedzina nauki

Dyscyplina naukowa

Procentowy udziat liczby punktow
ECTS w tacznej liczbie punktow
ECTS dla kazdej z dyscyplin

Dziedzina nauk humanistycznych Literaturoznawstwo 47%
Dziedzina nauk humanistycznych Jezykoznawstwo 11%
Dziedzina nauk humanistycznych Nauki o kulturze i religii 1%
Dziedzina nauk spotecznych Nauki o komunikacji spotecznej i mediach 4%
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